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DZIS JEDZIEMY
W TRZECH KLASACH .-

,,f-',,\‘\ %, o
*o

B

= -
P

° S
Q “_— _"‘wT e

Wasze NUMERY STARTOWE .~ ‘
moga miec jeden z trzech koloréw: e

001 001

TURYSTYK WYGZYN EXTREME

To bedzie przyjemna Wigcz naped na cztery, bo Lepiej zaopatrz sie
przeprawa! Dasz rade czeka Cie trudniejsza w wyciggarke! Mozesz tez
z napedem na dwa kota. trasa. Dobry wykrzyz potrzebowac pomocy
Do mety dojedziesz bez bedzie w cenie! Rozgrzej innych zatog. Nie
urwanych pétosi, silnik przed startem, gwarantujemy, ze
potamanych zderzakow a wtedy zadna przeszkoda zakonczysz ten rajd

i innych usterek., nie bedzie za trudna. z kompletem opon.
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DO ZEBRANIA MACIE
PIECZATKI

ILOSC: 10

TURYSTYK
WYCZYN

< EXTREME

& &

ILOSC: 5 ILOSC: 5

WYCZYN EXTREME
EXTREME

Musicie zebraé¢ odpowiednio:
e 10 PIECZATEK, jesli jedziecie w klasie TURYSTYK
e 15 PIECZATEK, jesli jedziecie w klasie WYCZYN
e 20 PIECZATEK, jesli jedziecie w klasie EXTREME



ZASADY ZBIERANIA PIECZATEK

1. Pieczatki rozmieszczone sg na trasie rajdu (czyt. w obrebie tego domu).
Mozecie poruszac sie po niej dowolnie.

/Trzeba odnalez¢ wszystkie pieczatki i zrobi€ zdjecie tak, aby byto widac: \
o numer pieczatki,

o plakietke z numerem startowym,

\ o Wasze zacne oblicze (polecamy selfie!) == /

2. Nie wolno zdejmowac plakietki. Musi znajdowac sie na szyi.

3. Plakietka musi stykac sie z pieczatkg, zeby uznac jg za zebrana.

4, Zabrania sie zrywania, przesuwania i przemieszczania pieczgtek oraz
obiektow, do ktorych sg przymocowane.

5. Nie wolno tez przestawia¢ mebli i innych elementéw ruchomych, zeby
utatwic sobie dojscie do pieczatki.

6. Jesli nie dosiegasz do pieczatki, mozesz poprosic o pomoc innego
uczestnika rajdu. To sie optaca!
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KARTA UGZESTNIKA RAJDU

TU NAKLE) SWO]

NUMER STARTOWY

MIEJSCA NA POTWIERDZENIE,
ZE PIECZATKA JEST ZEBRANA

~
/\

KARTA UCZESTNIKA RAJDU
KA S I A CIAS PRIYIAZDU:
KLASA TURYSTYK
01 02 03 04 05
06 07 08 09 10
KLASA WYCZYN
1 12 13 14 15
KLASA EXTREME
16 17 18 19 20

PUNKTACJA KONCOWA:

ZALOGA
FAIRPLAY —

TN

LICZYC SIE BEDZIE TEZ CZAS
UKONCZENIA RAJDU

X NIE WPISUJECIE GO SAMI

W PRZYPADKU REMISU W PUNKTA(]I
KONCOWE] DECYDOWAL BEDZIE WEASNIE
CZASU PRZYJAZDU NA METE

W TYM MIEJSCU MOZECIE WPISAC

ZAtOGE FAIRPLAY

CZYLI NUMER STARTOWY UCZESTNIKA,
KTORY POMOGL WAM W TRAKCIE RAJDU

g



PUNKTAGJA

Kazdy z uczestnikbw moze zdoby¢ odpowiednio:

e 1 punkt za kazdg zebrang pieczatke
tgcznie maksimum:

10 punktow

klasa turystyk

klasa wyczyn

klasa extreme



_WYLONIMY
CZWORKE ZWYCIEZCOW

ZWYCIEZCA W KLASIE TURYSTYK
y ZWYCIEZCA W KLASIE WYCZYN

p” “ ZWYCIEZCA W KLASIE EXTREME
|
)& \




